DOPORUCENY POSTUP @ 20 min. | Prameny: [

(PEERDPREMIIVM:

G

Jak probihala stredovéka
invaze?

Vzdélavaci cil: Zaci identifikuji piciny bitvy u Hastings podle tapiserie z Bayeux. Zaci si uvédomi, Ze
okolnosti vedouci ke vzniku pramene maji vliv na jeho obsah.

Klicova slova: stredovek, stredovéekd kulturni pamdtka, priciny a dusledky, hleddme klicové detaily

Prace s jednotlivymi slidy: Poznamky:

1 ZKOUMANI PRAMENE (2 min.)

or

Prohlizeni videa s vySivkou v celé jeji Sitce.

Zdci ziskaji povédomi o rozsdhlosti pramene. Viyuéujici mtiZe doplnit tyto informace: Tapiserie byla objevena v
17. stoleti v katedrdle mésta Bayeux ve francouzské Normandii. V soucasné dobé se nachdzi v mistnim muzeu.
Tapiserii chybi zdvérecnd 1/10.

2 ZKOUMANI PRAMENEIl (2 min.)

ProhliZzeni ¢asti pramene zachycujicich normanské a anglosaské vojsko.

Zdci si mohou vsimnout, Ze normanské vojsko je sloZeno z jezdcti, zatimco anglosaské vojsko je pési, také se blize
obezndmi s technikou vysivky.

3  PRIRAZOVANISTITKU  (3min))
Prirazovani stitk( k odpovidajicim mistiim na vysivce pomoci pretahovani.

Zdci si mohou vsimnout ddleZitych rozdilt mezi normanskym a anglosaskym vojskem, zejména jezdcti a lucistnikd
na normanské strané, kteri méli v bitvé rozhoduijici roli. Nékteré stitky Ize pouZit dvakrdt, ale nevadi, kdyzZ tato
moznost nebude vyuZita.

4 RAZENIOBRAZUI (3 min)
Razeni vyseku tapiserie podle ¢asové posloupnosti se zpétnou vazbou.
Zdci si uvédomi predevsim uddlost stavby lodstva, kterd je pro invazi do zemé za mofem zdsadni.

5 RAZENiOBRAZUIl (3 min)

Razeni vysekd tapiserie podle ¢asové posloupnosti se zpétnou vazbou.

Zdc si mohou vsimnout zajimavych detailt: Harold je na tapiserii zabit Sipem. Po prohrané bitvé Normané
prondsleduji prchajici bojovniky na konich. Tyto detaily mohou vyuZit pfi zdvérecné tvorbé odpovédi.
(Je dulezité upozornit, Ze Harold byl Sipem strelen pouze podle tradice, pric¢inu jeho smrti nezndme.)
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Poznamky:
6 INTERPRETACE PRAMENU (6 min.)

ZAaci odpovidaji na zavére¢né otazky na zakladé predchozi analyzy vysivky:
® Proc zvitézili Normané? @ Ktera strana konfliktu nechala vysit tapiserii a
proc?

Zdci mohou ve své odpovédi na prvni otdzku vyuZit znalosti ohledné sloZeni normanského a anglosaského
vojska, napriklad zminit vyhodnost lucistnik a jezdct oproti pésim bojovniktm, pripadné smrt krdle
Harolda v bitvé. V odpovédi na druhou otdzku cvici Zdci a Zdkyné historické mysleni a uci se uvazovat nad

kontextem vytvdreni stfedovékého pramene, zde zejm. reflektovat, Ze tapiserii nechala vysit vitéznd strana
(konkrétné bratr Viléma, biskup Odo).

Mozné odpovédi:
Pro¢ podle tebe zvitézili Normané? ,ProtoZze méli jezdce a lucistniky.” ,ProtoZe zabili krdle.”
Kterd strana vysila Tapiserii a pro¢? ,Normané, protoZe chtéli ukdzat, jak zvitézili."

Dalsi mozZnosti zapojeni do vyuky:

a) Zdci si mohou vybrat okamziky bitvy, které jsou podle nich dtileZité, a ztvdrnit je do podoby Zivych soch.
Ostatni premysli, o jakou Cdst tapiserie se jednd a proc je pro bitvu ddleZitd.

b) Diskuse o moZnych dusledcich prohrané bitvy. Co udéld krdl po dobyti nové zemé?

c) Diskuse na téma: ,Déjiny pisi vitézové”. Moznd aktualizace tématu pro soucasnou dobu. (Napf¥. Jak by
vypadaly déjiny, kdyby ve druhé svétové vdilce zvitézili nacisté? Jak se zménila vyuka déjepisu po
sametové revoluci?)

d)  Zdci mohou vytvofit historicky mem v aplikaci Historic Tale Construction.

e) Vyucujici miZe pracovat s rozpohybovanymi videy Tapiserie.
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http://htck.github.io/bayeux/#!/
https://www.youtube.com/watch?v=eo0g6ue4Ats&ab_channel=Laminutefran%C3%A7aise

