DOPORUCENY POSTUP @ 25 min.| Prameny: @

K ¢emu predmeét slouzil?

Vzdélavaci cil: Z4ci si vyzkousi praci pravékého archeologa/archeolozky. Prostfednictvim analyzy
artefaktu odhali jeho funkci.

Klicova slova: Zivot pravékych lovct, kaZzdodennost, priciny a disledky, formulujeme a ovérujeme hypo-
tézu

Prace s jednotlivymi slidy: Poznamky:

1 ZKOUMANI FOTOGRAFIE (2 min.)

ProhliZzeni fotografie s pomoci lupy.

Zdci se vZivaji do role archeologa a postupné odhaluji povahu a Ucel predmétu. V prvnim kroku si predmét musi
bedlivé prohlédnout.

2 POPISPREDMETU (5 min)

Oznacovani dllezitych postav a prvk( na fotografii a jejich popis.

Zdci pokracuji v prdci archeologa, po observaci pfistupuji k popisu. Instrukce jim md pomoci v kladeni otdzek
a v zaméreni pozornosti: na barvu, tvar, velikost nebo materidl artefaktu.

Zdci si mohou vsimnout trojuhelnikového tvaru pfedmétu, malé velikosti, kamene jako materidlu, ze kterého je
predmét vyroben. Mohou reflektovat potencidini ostrost.

3 FORMULOVANIi HYPOTEZY (3 min.)

Formulovani hypotézy ohledné ucelu predmétu do textového pole.

Zdci mohou po pozorovdni a popisu pfistoupit k interpretaci. Méli by vychdzet ze svych predchozich pozndmek.
Pokud v tento okamzik jesté nedomysli, Ze se jednd o hrot Sipu, nejednd se o chybu. Jako archeologové teprve
vyslovuji svou prvni hypotézu.

4 ZKOUMANI DALSICH PRAMENU (5 min.)

Prohlizeni fotografii a vyznacovani prvk, které pomohou urcit, k ¢emu predmét
slouZzil.

V rekonstrukcich i dochovaném uméleckém dile je artefakt predveden v kontextu svého pGvodniho uziti. Nyni
by tedy uz mélo byt zjevné, Ze se jednd o hrot sipu. Galerie ale naznacuje i dalsi, Sirsi spolecensky kontext arte-
faktu: jeho vyrobu, status, potazmo uZiti. Detail sSipu doklddd, Ze hrot je jen fragmentem ptivodniho predmétu,
jehoZ rtizné ¢dsti podlehly zkdze. Rekonstrukce lovce odkazuje k faktu, Ze Sipy disponovali predevsim lovci, coz
zase mohlo mit vliv na délbu prdce Ci vnitini hierarchii spolecnosti. Prehistorickd malba pak aktualizuje kontext
lovu.
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Poznamky:
5 SKALOVANITEZI (5 min.)

ZAci interpretuji, k ¢emu predmét slouZil. Zvétiuji a zmensuji teze podle toho,
jaky mél predmét pro pravékeé lidi prinos Ci jaké obtize prinasel.

Zdci se zamysleji nad sirsimi dopady pouZivdni $ipt. Zdtraznit jako prospésné mohou lov zvére na dlouhou
vzddlenost, obranu pred lidskymi nepfrdteli, rychlejsi a efektivnéjsi zptsob boje, vyjddreni spolecenské
prislusnosti ¢i usnadnéni lovu zvére. Jako neprijemnosti Zdci mohou oznacit dlouhy trénink lukostrelby, vétsi
zrucnost pri stipdni kamene. Odpovédi mezi Zdky se mohou lisit, napr. rychlejsi a efektivnéjsi zptisob boje
mohou oznacit jako prospésné i jako neprijemnost. Zdlezi, jak si odpovéd dokdZi obhdijit.

6  INTERPRETACE PRAMENU (5 min.)

ZAaci na zakladé predchozi analyzy pramen(i odpovidaji do textového pole na
ramcovou otazku: ® K ¢emu predmét slouzil?

Zdci vyuZivaji svd pozorovdni z piedchozich dvou slidi a reviduji svoji predchozi tezi, k cemu predmét slouzil,
a argumentuji na podporu svych zdveéru.

Dalsi mozZnosti zapojeni do vyuky:

a) Hra s pazourkem. Pokud mdte ve Skole pazourek (napr. v kabinetu pfirodopisu), nechte ho mezi Zdky
kolovat. Pokud je ostry, miZete s nim Fiznout napr. do papiru. Zménili byste odpovédi poté, co jste si
vyzkouseli prdci s pazourkem?

b)  Strelba z luku. Pokud mdte moZnost vyzkouset si strelbu z luku, vyuZijte toho. Zménili byste odpovédi poté,
co jste si vyzkouseli strelbu z luku?
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