DOPORUCENY POSTUP ® 30min.| Prameny: [2)[2)
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Vzdélavaci cil: Zaci na zakladé prace s fotografii, textem a vzpominkami poznaji Igracky jako ikonic-
ké hracky 80. let. Zjisti, co byli Igracci a proc je déti chtély.
Kli¢ova slova: Ceskoslovensko 80. léta, zdbava, kaZzdodennost, vzpominkovd kultura, dobové perspektivy,

formulujeme a ovérujeme hypotézu

Prace s jednotlivymi slidy: Poznamky:

1 ZKOUMANI FOTOGRAFIE (3 min.)

ProhliZzeni fotografie s pomoci lupy.

2 POPIS FOTOGRAFIE (5 min.)

Oznacovani dalezitych prvki na fotografii a jejich popis.

Zdci by mobhli prijit na to, Ze postavicky zastupuji povoldni: zednika, hasice, ucitelku. Zdroveit mohou oznacit
doplnky, které postavy maiji, i prostor, ve kterém jsou uloZené.
Figurky jsou vystavené v Ndrodnim muzeu.

3 FORMULOVANI HYPOTEZY (2 min.)

Formulovani hypotézy, co to byli Igracci, do textového pole.

Ucitel vytvdii bezpecné prostredi, kdy Zdci nemaiji obavy z chyby a formuluji riizné hypotézy. Zdci mohou piijit
na to, Ze to byly postavicky na hrani, miniatury povoldni atp.

4 KONTEXTUALIZACE FOTOGRAFIE (5 min.)

Cetba textu a vybér z predznacenych vyrazu, které pomohou odpovédét na otazku,
co to byli Igracci.
Zdci by méli vybrat vyrazy, kterymi rozsiFi svoji piivodni hypotézu. Viybér se tedy u Zdki maze lisit.

5 DOPLNENi HYPOTEZY (5 min.)

Doplnéni predchozi hypotézy o nové informace.

Napr. Ze Igrdcci byli plastové postavicky na hrani, které predstavovaly rtiznd povoldni, mély riizné dopliky
a vymysleli je v IGRA Praha.

6 CETBATEXTU (3 min.)

Cetba vzpominek.

Zdci si rozsituji informace o Igrdécich a uéi se pracovat se vzpominkami.
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Poznamky:
7 VYBERTVRZENI (2 min.)

ZAaci na zakladé predchozi analyzy textl rozliduji, ktera tvrzeni jsou platna.

Zddné z tvrzeni neni chybné. Zdci si mohou vybrat jen ta, kterd jim pfijdou nejvystiznéjsi.

8 VYJADRENI POSTOJE (5 min.)

Zaci odpovidaji na otazku, zda by chteéli Igracky.

Zdci mohou odpovédét riizné. Mohou se na to divat z dnesniho pohledu: Chtél/a bych Igrdcky, protoze by mé
bavilo si s nimi hrdt. / Ano, dokonce je mdm doma. / Ano, chtél/a bych si vyzkouset hrdt si s hrackami jako méli
moji rodice. / Ano, od rodicti vim, Ze to byla dobrd hracka, skoda, Ze doma uz Zddnou nemdme. / Ne, nechtéla,
Playmobil md propracovanéjsi figurky, tak si radéji hraji s nimi. / Ne, mdm spoustu jinych hracek. Nebo se Zdci
mohou vzit do tehdejSich déti a odpovidat: Ano, kdybych Zila tehdy, tak bych je chtéla. Chtél/a bych je, protoZe
bych si s nimi mohla hrdt s kamarddy, protoZe nebylo tolik jinych hracek, protoZe je méli vsichni atp.

Dalsi moZnosti zapojeni do vyuky:

a)  Vystavili byste Igrdcky do muzea? Pro¢ ano, proc¢ ne?
b)  Jaké soucasné hracky by jednou mohly skoncit v muzeu?
c) Zeptejte se rodicti a prarodict, jaké maji vzpominky na Igrdcky? Hrdli si s nimi?
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